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MICHAEL SOFTWARE

01 / ZAKLAD ZNACKY

Jedna znacka. Jasny system.

Svétla identita pro nezavislého vyvojare, ktery spojuje prakticky software, zvidavost a radost ze hry.

MICHAEL

S OF T W A RE

</>
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Inter + JetBrains Mono

PODPIS ZNACKY

CODE.
PLAY.
CREATE.

Ostry symbol. Klidna sazba. Jemné technické detaily. Pfevaha bilého prostoru.
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MICHAEL SOFTWARE

Software s osobnim podpisem.

01 / ZAKLAD ZNACKY

Michael Software je osobni znacka nezavislého vyvojare. Mluvi jako ¢lovék, ktery svlj software opravdu tvori.

SLIB ZNACKY

01

Srozumitelny software, ktery

zjednodusuje kazdodenni
VECI.
Tézistém jsou aplikace pro Apple platformy, automatizace a

praktické IT nastroje. Gaming prinasi hravost do vizualu a
osobniho pribéhu.

Hlas: osobni, stru¢ny, vécny. ,Pracuji na aplikaci...” misto ,Jsme revolucni lidr..."

Graficka prirucka a logo manual /1.0 / 03.09.2026

02

03

UziteCnost

Ukazujeme konkrétni problém a vysledek.

Zvidavost

Sdilime postup, experimenty a nové napady.

Peclivost

Volime klidnou grafiku a presna slova.

. Produkty ve vyvoji tak i oznaCujeme.



MICHAEL SOFTWARE 02 / LOGO

M pro Michaela. Kod pro tvorbu.

Identita navazuje na znak, tfibarevny gradient a podpis, které uz pouziva michaelsoftware.com.

GEOMETRICKE M

P

Primé hrany a vyrazny zarez vytvareji technicky, snadno
zapamatovatelny zaklad.

DETAIL </>

Znak kédu zdlraznuje developer smér. V malych ikonach
ustupuje samostatnému M.

>

Zachovano z webu: geometrie symbolu, gradient a podpis. Sjednoceno v tomto manualu: sazba Inter, sestavy loga a pravidla exportu.
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MICHAEL SOFTWARE 02 / LOGO

Dve sestavy. Stejny podpis.

Vodorovna sestava je vychozi. Svisla sestava patfi do ¢tvercovych a vysokych formatd.

MICHAEL

S OF T W AR E

</>

VODOROVNE LOGO

Hlavicka webu, prezentace, podpis a banner.

Pomeér stran vodorovné: 3,091 : 1. Svisle: 1,166 : 1. Text se nepresazuje rucne; pouzivejte dodané obrysové SVG.
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</>
MICHAEL

S OFTW ARE

SVISLE LOGO

Avatarova plocha, titulni list, merch.
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MICHAEL SOFTWARE 02 / LOGO

Ochranna zona = 1x.

Jednotka x odpovida Sifce svislého tahu M: 14 jednotek v plvodni konstrukcni siti 100 x 100.

VOLNA PLOCHA

MICHAEL ..

S OF TWARE

S O F T WARE

Minimum: 1x od vSech
viditelnych ¢asti. Doporuceni v
hlavnich kompozicich: 2x nebo

</>

vice.

Dodané SVG a transparentni PNG uz obsahuji minimalni zénu 1x. Neodstranujte ji pfi ofezu. U okraje stranky ponechte jesté bézny okraj sazby.
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MICHAEL SOFTWARE

02 / LOGO

Malé logo musi zUstat Citelné.

Rozmeéry se vztahuji k Sifce celého dodaného souboru véetné ochranné zény. Digitalné jde o CSS pixely.

VARIANTA

Vodorovné logo

Svislé logo

Plny symbol M + kéd

Mikro symbol M

DIGITALNi MINIMUM

192 px

144 px

64 pXx

16 px

TISKOVE MINIMUM

40 mm

30 mm

12 mm

4 mm

</>

Plny symbol

M ™M

Mikro 16-63 px

Pro displeje 2x pouZijte PNG alespon v dvojnasobné pixelové Sifce. SVG zUstava ostré v libovolném méfitku. Ukazky na této strance nejsou tiskové méfitko 1: 1.
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MICHAEL SOFTWARE 02 / LOGO

Povolené barevne varianty.

KaZdou variantu vybirejte podle pozadi a vyrobni technologie. Geometrie i proporce z{stavaji stejné.

MICHAEL MICHAEL

</> S OF TWARE S OFTWARE

MICHAEL
</> S OFTWARE

Gradient / svétlé pozadi Gradient / tmavé pozadi Ink / béZny jednobarevny tisk

MICHAEL MICHAEL MICHAEL
</> S OFTWARE </> S OFTWARE </> S OF TWARE

Bila / modra nebo tmava plocha Modra / jedna brand barva Cerna / technicka reprodukce

Samostatny symbol ma jediny gradientovy soubor; rozdil light/dark se u sestav tyka barvy textu. Tyrkysova ani fialova nejsou samostatné jednobarevné varianty loga.
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MICHAEL SOFTWARE

Pozadi dava logu prostor.

02 / LOGO

Preferujeme bilé nebo velmi svétlé plochy. Tmava verze je doplnék pro konkrétni prostredi.

MICHAEL

S OF TW A RE

</>

01/ Papir a bila

MICHAEL

</> S OFTW ARE

03/ Syta brand plocha

MICHAEL

S OF TW A RE

02 / Klidna tmava plocha

a—

MICHAEL

S OF TW ARE

</>

04 / llustrace + Cisty podklad

Na fotografii pouzijte samostatnou bilou nebo tmavou plochu s ochrannou zénou. Logo nedavejte pres oblicej ani pfes hlavni objekt.

Graficka prirucka a logo manual /1.0 / 03.09.2026

09



MICHAEL SOFTWARE 02 / LOGO

Co znacka nepovoluje.

Nasledujici zasahy méni rozpoznatelnost nebo Citelnost. Pouzivejte originalni exporty.

MICHAEL" (A X
</ > S O F T W A R E \CHA
M W A R E
e 7
g O
?
Nedeformovat pomér stran Neotacet logo

I

Neprekreslovat do obrysu Neztracet kontrast

Dale nepfridavat stin, zafi, 3D efekt ani obrys. Nezakryvat logo, neménit text a neumistovat dal$i prvky do ochranné zény.
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M
<AI>P so

Neménit barvy

X
ICHAEL

F TWARE

MICHAEL®

</>

Neposouvat ¢asti sestavy

S OF TWARE
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MICHAEL SOFTWARE

Tri barvy. Jeden gradient.

Pfesné barvy symbolu vychazeji ze soucasného webu. V digitalnich vystupech pouzivejte sSRGB.

03 / BARVY

Cyan [ energie Blue / vyvoj
#06B6D4 #2563EB

RGB 6 / 182 / 212 RGB 37 / 99 / 235
CMYK%x 97 / 14 / 0 [/ 17 CMYK%* 84 / 58 / 0 / 8

Violet / hra
#7C3AED

RGB 124 / 58 / 237
CMYK* 48 / 76 / O / 7

* CMYK jsou orientacni matematické prevody bez ICC profilu. Pro tisk pouzijte cilovy profil tiskarny a barevny natisk; nejsou to zavazné tiskové receptury.
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MICHAEL SOFTWARE 03 / BARVY

Svétlé plochy. Citelny obsah.

Neutralni barvy pfebirame z webu. AkEni modra je zamérné tmavsi nez tyrkysova cast loga.

Paper Soft Ink Muted Action Blue Action Violet
#FBFCFF #F3FS5F9 #172033 #626D80O #255FD8 #7440DC

OVERENE KONTRASTNI PARY

Aa Ink na Paper 15.86 : 1 Aa Muted na Paper 5.09 @ 1

Bila na Action Blue 5.66 : 1 Night Text na tmavée 15.43 : 1

Bézny text: alespon 4,5 : 1. Velky text: alespon 3 : 1. Cyan na bilém pozadi slouzi jen jako dekorace, ne jako bézny text. [5]
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MICHAEL SOFTWARE

Gradient ma svuj smér.

Symbol a velké titulky pouzivaji dva odlisné, pfesné definované prechody.

DOPLNKOVA TMAVA PALETA
BG #0B1019 / Surface #121A27

Text #EDF1FA / Muted #A6B1C3
Akcenty #82A8FF / #B797FF

03 / BARVY

SYMBOL / PUVODNI GRADIENT

Cyan 0 % - Blue 46 % - Violet 100 %. Vektor zacina v
bodé (4, 10) a konci v bodé (98, 91) plvodni sité 100 x 100.

TITULEK / CITELNY PRECHOD

Action Blue #255FD8 - Action Violet #7440DC. CSS 135°. Pouze
kratka vyrazna slova; souvisly text zUstava Ink.

Gradient loga neotacet, neménit jeho zarazky ani priihlednost. Pro tisk jednou barvou pouzit schvalené jednobarevné logo.
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MICHAEL SOFTWARE 04 / TYPOGRAFIE

Inter pro slova. Mono pro kod.

Inter doplnuje Cisty systémovy charakter sou¢asného webu o konzistentni sazbu napfic zarizenimi.

Aa Inter

Regular 400 / Medium 500 / SemiBold 600 / Bold 700
Prilis Zlutoucky kun upél dabelské 6dy.
Aa { }. JetBrains Mono

Kod, technické popisky a kratka metadata. Nikdy dlouhé odstavce ani celé hlavni nadpisy.

Pisma jsou soucasti balicku véetné OFL licenci. Web m{lzZe zachovat systémovy font jako fallback. Logo je pfevedené do kiivek a pismo nevyzaduje.
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MICHAEL SOFTWARE

Rytmus, ktery se dobre cCte.

Sazbu drzi kratké titulky, pfirozené proklady a omezena délka odstavcd.

ROLE DESKTOP / PX
H1 / hlavni titulek 64 [ 72
H2 / sekce 40 / 48
H3 / podtitulek 24 [ 32
Odstavec 18 / 28
Popisek 12 / 18
Kod 14 [/ 22

MOBIL / PX

40

32

22

16

12

(S

/ 44

/ 38

/ 30

/ 26

/ 18

04 / TYPOGRAFIE

SemiBold

SemiBold

SemiBold

Regular

Medium

Mono

Zapis velikost / proklad. Odstavce obvykle 45-75 znak{ na fadek. Titulky mohou mit rozpal -0,03 em; bézny text 0. Verzalky jen pro kratké popisky a podpis znacky.
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MICHAEL SOFTWARE 05 / IKONOGRAFIE

Jednoduché tahy. Jasny vyznam.

Sada 16 ikon vychazi z jemnych obrysovych ikon sou¢asného webu. Kazda je dodana jako SVG a PNG.

©

<D > =) i <

code terminal gamepad app watch automation layers window

- % O o v -

arrow download spark folder cloud check message shield

Mfizka 24 x 24 px. Tah 1,6 px. Zaoblené konce a spoje. Opticka mezera pfiblizné 2 px od okraje. Vychozi barva Ink, aktivni stav Action
Blue.

Ikona v tlacitku potfebuje textovy popisek nebo pfistupny nazev. Herni motiv pouzivat jako osobni akcent, ne jako univerzalni ikonu vSech aplikaci.
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MICHAEL SOFTWARE 06 / VIZUALNI JAZYK

Lehkost, hloubka a trochu hry.

llustrace propojuje kod s hernim ovladanim. Materialy jsou jemné, svétlo rozptylené a pozadi svétlé.

JAK PRACOVAT S ILUSTRACI

Jeden hlavni motiv. Modré a fialové
sklo, matna bila a mékky stin. Dost

prostoru pro sazbu. Herni detail ma
doprovodnou roli.

, C Bez kyberpunkové tmy, ostrych neond,
-~
) : faleSnych obrazovek a dekorativnich

o\
obvodd. llustrace nikdy nenahrazuje logo.
<=
-

Dodan origindl Al ilustrace 1672 x 941 px. Velké hero bannery maji ostrou vektorovou sazbu, vlioZena ilustrace z(stava rastrova. Prompt a plivod jsou uvedeny v referencich.
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MICHAEL SOFTWARE

06 / VIZUALNI JAZYK

/Za znackou je skutecny clovek.

Fotografie maji plisobit osobné a civilné. Vychazime z portrétu Michaela, ktery je uz pouzity na webu.

PORTRET Z AKTUALNIHO WEBU

Graficka prirucka a logo manual /1.0 / 03.09.2026

PORTRET

Pfirozeny vyraz, denni svétlo, klidné svétlé pozadi. Zachovat vzhled a ton
pleti. Pro dalsi foceni volit jednoduché obleceni bez rusivych vzord.

PRACE A PROSTREDI

Autenticky pracovni stll, detail zafizeni nebo skutec¢ny proces vyvoje. Fotit
s prostorem kolem hlavniho objektu; bez citlivych udajd na displeji.

Modra nebo fialova mohou byt drobnym detailem prostfedi. Neprekryvat cely
portrét barevhym gradientem a nepouzivat generické ,hacker” fotky.
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MICHAEL SOFTWARE

Prehlednost je soucast identity.

Layout pouziva volné plochy, jasnou hierarchii a pouze jeden dominantni barevny akcent.

MICHAEL
</> S OFTWARE

Apps that make
everyday things
simpler.

Thoughtful apps for everyday life.

Explore apps

Apps Projects About

</>

07 / KOMPOZICE

MRIZKA

Web: 12 sloupcl, mobil: 4. Mezery 24
pXx, mobil 16 px. Obsah maximalné
priblizné 1200 px.

PROSTOR

Kroky 4, 8,12, 16, 24, 32, 48, 64, 96.
Karty maji polomér 24 px, ovladaci
prvky 12 px.

SVETLO

Priblizné 70-80 % neutralnich ploch.
Gaming nanejvys$ v jednom hlavnim
motivu.

Ukazka aplikace vizualniho systému, nikoli zména Zivého webu. Dekorativni linky nevedou pres text. Vzor Signal pouzivejte v nizké intenzité.
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MICHAEL SOFTWARE 08 / DIGITALNI APLIKACE

Bannery se navrhuji pro konkretni plochu.

Obsah je posunuty mimo misto pro profilovou fotografii. Kazdy kanal ma vilastni kompozici.

MICHAEL
<l> S OFTWARE

CODE. PLAY. CREATE. />

michaelsoftware.com

LINKEDIN PROFIL / 1584 x 396 X /1500 x 500

Interni bezpecna oblast dllezitého obsahu: x = 420-1500, y = 64-315. Text drzet pfiblizné v x = 375-1060, y = 80-365. Pocitat s ofezem
Levy spodni prostor ponechat pro avatar. Neni to oficialni pevna maska hornich a dolnich 60 px a s avatarem vlevo. Pfed uloZzenim
platformy. zkontrolovat nahled. [1][3]
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MICHAEL SOFTWARE 08 / DIGITALNI APLIKACE

A\ A 4

Jeden styl napric kanaly.

Uzké obalky, nahled repozitafe i socialni posty maji samostatné exporty. Text se nesmi deformovat zménou poméru stran.

MICHAEL MICHAEL

<0 D> SOFTWARE
<I> S OFTWARE

Code.
Play.
Create.

Code. Play.
Create.

Independent apps. Thoughtful software.

michaelsoftware.com

<I>

michaelsoftware.com
GITHUB SOCIAL PREVIEW / 1280 x 640

Nahled odkazu na repozitar, ne profilova obalka. PNG je optimalizovano pod 1 MB. README SOCIALNIi POST /1080 x 1080
banner ma 1600 x 480 px. [4]

Soucasti balicku je i portrét 1080 x 1350 a story 1080 x
1920.
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MICHAEL SOFTWARE 08 / DIGITALNI APLIKACE

Hero s prostorem pro znackul.

Svétlo a jemny 3D detail dopliuji vyraznou sazbu. Hlavni sdéleni zUstava Citelné i bez ilustrace.

UNIVERZALNI HERO

MICHAEL
b eorrwane 3840 x 2160 px

Code.
Play. \<;
=

Plna kompozice 16 : 9 pro titulni
vizualy a velké obrazovky.

WEB HERO

2400 x 1200 px

Create.

Independent apps. Thoughtful software.

Pomér 2 : 1. K dispozici PNG, WebP i
SVG kompozice. Pro mobil pouzit
samostatnou sazbu.

michaelsoftware.com

Na zivém webu ponechte hlavni text jako HTML a pouzijte samotnou ilustraci jako doprovod. Hotovy banner je uréen hlavné pro vizualni a sdileci plochy.
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MICHAEL SOFTWARE 09 / APLIKACE ZNACKY

/ obrazovky do bezne komunikace.

Stejny pomeér svétla, modré a prostoru drzi vizitku, hlavickovy papir, prezentaci i podpis.

MICHAEL
<L/> COde. ] MeraEL

Michael P I ay.
Independent developer C reate A

michaelsoftware.com

Michas Softvare

MICHAEL Michael

<[> SOFTWARE Independent developer Vizitka: élSty format 85 x 55 mm. HIaviékovy
michaelsoftware.com papl'r: A4. Prezentace: 16 : 9. Tiskové podklady
CODE. PLAY. CREATE. jsou RGB navrhy bez spadavky.

Pro vyrobu vizitek nastavte Cisty format, pfidejte 3 mm spadavku a provedte prevod do profilu tiskarny. Dodana data nejsou PDF/X tiskovy arch.
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MICHAEL SOFTWARE 09 / APLIKACE ZNACKY

Jedno M i na malée plose.

Favicon a app ikona pouzivaji zjednoduseny symbol bez detailu kédu. Tim se zachovava Citelnost v malém méfitku.

APP IKONA
1024 x 1024 px, bez prlihlednosti a bez
pfedem zakulacenych rohd. Zaobleni
aplikuje cilovy systém.
WEB / PWA

favicon.ico 16 / 32 / 48 px, SVG favicon,
LIGHT DARK BLUE Apple Touch 180 px, PWA 192 a 512 px,
maskable 512 px.

- v ™ M

16 px 32 px 48 px 64 px

Maskable ikona drzi kresbu v centralni bezpeéné oblasti. Tyto ikony reprezentuji Michael Software; nenahrazuji ikony samostatnych produktd.

Graficka pfiru¢ka a logo manual / 1.0 / 03.09.2026 24



MICHAEL SOFTWARE 10 / PREDANI

’

Spravny soubor pro spravne pouziti.

BaliCek obsahuje vektorové predlohy, transparentni PNG, hotové bannery a podklady pro dalsi praci.

SVG Loga, ikony, pfesna sazba

Krivky bez zavislosti na fontu. Bannery mohou obsahovat rastrovou ilustraci.

PNG HIRES Velké logo a prezentace

Vodorovna loga 3200 px; ostatni loga 2048 px. VSechna s alfa kanalem.

PNG WEB Web, podpis, bézné pouziti

Vodorovna loga 800 px; ostatni 512 px. Bila varianta se prohlizi na tmavém pozadi.

PNG / WEBP Bannery a hero

Hotové presné rozméry. WebP je pfiloZzeno u obou hero formatd.

PDF Graficka prirucka

Tento manual s vyhledatelnym textem, vektorovymi logy a ukazkami aplikaci.

Zacénéte souborem START_HERE.md. Pfesny prehled véech soubord je v Asset-Manifest.csv. PFipony light/dark oznacuji doporucené prostiedi, ne prihlednost.
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MICHAEL SOFTWARE

Prehled pfipravenych formatu.

Ke kazdému banneru je svétla i tmava varianta. Primarni je vzdy svétla.

POUZITI

Web hero

Univerzalni hero

LinkedIn profil [1]
LinkedIn stranka firmy [2]
X header [3]

GitHub social preview [4]
GitHub README

Open Graph

Social square / portrait

Social story

VELIKOST / PX

2400 x 1200

X

3840 x 2160
1584 x 396
4200 x 700
1500 x 500
1280 x 640
1600 x 480
1200 x 630
1080 x 1080 / 1350

1080 x 1920

10 / PREDANI

SOUBORY

PNG / WebP / SVG

PNG / WebP / SVG

PNG / SVG

PNG / SVG

PNG / SVG

PNG / SVG, PNG < 1MB
PNG / SVG

PNG / SVG

PNG / SVG

PNG / SVG

Doporuceni platforem ovérena 03.09.2026. Ofez se mUze liit podle zafizeni. Bezpecné zdny v této prirucce jsou nase kompoziéni doporuceni.
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MICHAEL SOFTWARE 10 / PREDANI

Zdroje a finalni kontrola.

Referencni datum: 3. zafi 2026. Manual sjednocuje souc¢asnou znacku a rozviji jeji svetlejsi vizualni smér.

PRED POUZITIM OVERENE ZDROJE

01 Zvolit variantu loga podle pozadi. [1] LinkedIn / osobni obalka
linkedin.com/help/linkedin/answer/a568217

02 Dodrzet ochrannou zonu a minimalni sirku. ) Wrreelin A Sreme

linkedin.com/help/linkedin/answer/a563309

03 Zkontrolovat kontrast a ofez na cilové plose.
[3] X / profilové obrazky

help.x.com / managing-your-account
04 Pro drobné ikony pouzit mikro symbol.

[4] GitHub / social preview

05 Pro tisk domluvit profil, spadavku a natisk. 0o EARENID- CEN [/ SO A =R ]

[5] W3C / kontrast textu

w3.org / WAI / contrast-minimum

Zaklad: www.michaelsoftware.com, jeho SVG symbol a barevné tokeny; zadani uzivatele a dostupny text predchozi konverzace. Starsi obrazky navrh nebyly dostupné. Licence
pisem a Uplné odkazy: 08_References.
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https://www.linkedin.com/help/linkedin/answer/a568217/adding-or-changing-the-background-photo-on-your-profile?lang=en
https://www.linkedin.com/help/linkedin/answer/a563309
https://help.x.com/en/managing-your-account/common-issues-when-uploading-profile-photo
https://docs.github.com/en/repositories/managing-your-repositorys-settings-and-features/customizing-your-repository/customizing-your-repositorys-social-media-preview
https://www.w3.org/WAI/WCAG22/Understanding/contrast-minimum.html
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